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เรื่อง   ขอเชิญนักศึกษาเขารวมกิจกรรม Pitching Startup Innovation for Student Award 2024  

เรียน   คณบดี / ผูอำนวยการวิทยาลัย 

ดวยคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย กำหนดจัดโครงการ Pitch 
Competitions Innovation and Technology of Startups for Student & Entrepreneurs 2 0 2 4 
ระหวางวันที่ 13-14 สิงหาคม 2567 เวลา 08.30–16.30น. ณ โรงแรมบีพี สหมิหลา บีช จังหวัดสงขลา 
ซึ่งมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมและสนับสนุนผูเรียนใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ และ
เทคนิคการเปนผูประกอบการ เพ่ือสนับสนุนและสงเสริมเครือขายความรวมมือระหวางสถาบันการศึกษากับ
ผูประกอบการ เพื่อเปดโอกาสใหนักศึกษามีเวทีในการนำเสนอผลงานและเกิดทักษะในการทำงานเปนทีม
รวมกัน  

    ในการนี้  เพ่ือใหกิจกรรมสำเร็จลุลวงตามวัตถุประสงค คณะบริหารธุรกิจ จึงขอเชิญนิสิต
นักศึกษาในสังกัดของทานเขารวมกิจกรรม Pitching Startup Innovation for Student Award 2024  
เพ่ือเขารวมการประกวดแขงขันโดยการนำเสนอแนวคิดโมเดลธุรกิจ Startup ดวยการใชเครื่องมือ Lean 
Canvas หรือ Business Model Canvas ภายใตโจทยที่นักศึกษาสนใจ ดังนี้ 
 1. ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเท่ียว (Lifestyle & TravelTech)    
 2. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร (FoodTech & AgriTech) 
 ๓. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ (HealthTech) 
 ๔. ดานนวัตกรรมศิลป (ArtTech)  

      โดยรับสมัครนิสิตนักศึกษา ทีมละ 3 - 4 คน และอาจารยท่ีปรึกษาควบคุมทีมไมเกินทีมละ 2 คน  
ทั้ งนี้  ผู ส น ใจส มั ค รส าม ารถดู ร ายล ะเอี ย ด เพ่ิ ม เติ มต าม เอกส ารแน บ  ห รือ ช อ งท าง เว็ บ ไซต  : 
https:// bba.rmutsv.ac.th/ruts/pitch-competitions2024/ ภายในวันที่ 21 กรกฎาคม 2567 

  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาใหความอนุเคราะห และขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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รายละเอียดการสงผลงานเพ่ือเขารวมการประกวดแขงขัน สำหรับนักศึกษา 
 โครงการ Pitch Competitions Innovation and Technology of Startups for Student & 

Entrepreneurs 2024  
ระหวางวันท่ี 13 – 14 สิงหาคม 2567  

ณ โรงแรม บีพี สมิหลา บีช 

ดวยคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย เปนผูรับผิดชอบหลักโครงการประกวด
แขงขันผลงานผู  เร ียนสู การเปนผู ประกอบการ โดยมีว ัตถุประสงคเพื ่อสงเสริมและสนับสนุนผู เร ียนใหเกิด                    
การแลกเปลี่ยนเรียนรูเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ เทคนิคการเปนผูประกอบการ และสนับสนุนสงเสริมเครือขายความ
รวมมือระหวางสถาบันการศึกษากับผูประกอบการ ดังนี้ 

1.  รูปแบบกิจกรรม    
  1.1  การประกวดแขงขัน Pitching ผลงานผูเรียนสูการเปนผูประกอบการ ระดับมหาวิทยาลัย 5 มหาวิทยาลัย 
ประกอบดวย 
    - มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย  
    - มหาวิทยาลัยทักษิณ สงขลา  
   - มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
   - มหาวิทยาลัยหาดใหญ  
  - มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร 

1.2 การประกวดแขงขันโดยนำเสนอไอเดีย (Idea Building for Startup) ตามแนวคิดโมเดลธุรกิจ Startup 
โดยใชเครื่องมือ Lean Canvas หรือ Business  Model Canvas ภายใตโจทย ดังนี้   
   � 1. ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเท่ียว (Lifestyle & TravelTech)    
    � 2. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร (FoodTech & AgriTech) 
   � 3. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ (HealthTech) 
   � 4. ดานนวัตกรรมศิลป (ArtTech)  
2.  วัตถุประสงคในการจัดการแขงขัน :  

2.1  เพื่อสงเสริมและสนับสนุนผูเรียนใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ และเทคนิคการ
เปนผูประกอบการ 

2.2  เพ่ือสนับสนุนและสงเสริมเครือขายความรวมมือระหวางสถาบันการศึกษากับผูประกอบการ 
2.3  เพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษามีเวทีในการนำเสนอผลงานและเกิดทักษะในการทำงานเปนทีมรวมกัน 

3.  กำหนดระยะเวลา 
3.1    เปดรับสมัคร และสงผลงานเขารวม ตั้งแตวันท่ี 1 มิถุนายน –  21 กรกฎาคม 2567  
3.2  ประกาศผูผานการคัดเลือกในการนำเสนอ  วันท่ี 24 กรกฎาคม 2567  

  3.3  วันประกวดผลงาน และนำเสนอผลงาน ในระหวางวันท่ี 13 – 14 สิงหาคม 2567  
                 ณ โรงแรมบีพี สมิหลา บีช 

 
 
 
 



4.  คุณสมบัติและจำนวนผูเขารวมกิจกรรม  
4.1  ผูเขาแขงขันตองเปนผูท่ีกำลังศึกษาในระดับอุดมศึกษา  

  4.2  สมาชิกนักศึกษา นิสิต ทีมละ 3 – 4  คน (สมาชิกในทีมทุกคนเตรียมสำเนาบัตรนักศึกษา) 

4.3  อาจารยท่ีปรึกษาผลงาน จำนวน 1 – 2 ทาน  

4.4  ผูเขาแขงขันท่ีมีคุณสมบัติไมครบหรือไมตรงตามเกณฑท่ีกำหนดจะถูกตัดสิทธิการเขารวมแขงขัน 

  หมายเหตุ:  
          กรณีมีการเปลี่ยนแปลงรายชื่อสมาชิกในกลุม ใหแจงผูประสานงานทราบภายในวันท่ี  31 กรกฎาคม 2567  

5.  กติกาการแขงขัน :     
  5.1  แตละทีมมีเวลาในการ Pitching นำเสนอผลงานตอคณะกรรมการ 7 นาที  
                และตอบคำถามคณะกรรมการ 5 นาที  
 5.2  การใหคะแนนเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนโดยมีกรรมการท้ังหมด 12 ทานในการพิจารณา          
                 และใหคะแนน  โดยแบงเปนกรรมการตัดสินดานละ จำนวน 3 ทาน  ซ่ึงมาจากหนวยงานท้ังภาครัฐ 
   และเอกชนตามศาสตรท่ีเก่ียวของ 

6.  เกณฑการใหคะแนน    
หัวขอ คะแนน 

1) ความเปนนวัตกรรมและเทคโนโลยี 
    :  มีความเปนนวัตกรรม/มีความคิดสรางสรรค/ มีความแปลกใหม/ การใชเทคโนโลยี/ความเปนไปได
ทางเทคโนโลยี 

20 

2) ศักยภาพดานการตลาด 
    : ขอมูลเก่ียวกับปญหาและโอกาส / กลุมลูกคา/ ความตองการของตลาดและขนาดของตลาด 

20 

3) ความเปนไปไดทางธุรกิจ  
    : ผลงานมีความเปนไปไดทางธุรกิจและโอกาสขยายผลเชิงพาณิชย/ 
ความสามารถในการแขงขันทางการคา/ ความเหมาะสมของการตั้งราคา/วิเคราะหตนทุน และกำไร  

30 

4) การบริการจัดการองคกรและกลยุทธ  
    : กลยุทธการดำเนินงานของธุรกิจ 

20 

5) การนำเสนอ  10 

รวม 100 

7. วัสดุอุปกรณ ท่ีผูรวมแขงขันตองเตรียมมาเอง :  
   7.1  เครื่องคอมพิวเตอรพกพา (Notebook) 
    7.2  อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับการนำเสนอ  

    หมายเหตุ:  ทางคณะผูจัด ไดจัดเตรียมอุปกรณหลักในการนำเสนอไวให แตเพ่ือความสะดวกของทีมนักศึกษา 
  สามารถใชคอมพิวเตอรพกพา (Notebook) ของตนเองเพ่ือใชในการนำเสนอได  
 
 
 
 
 



8. รางวัล : ประกาศผลรางวัลสำหรับนักศึกษา 
  8.1 เกณฑการพิจารณาเหรียญรางวัลในการรับเกียรติบัตร ดังนี้  
        ทีมท่ีไดคะแนนตามเกณฑจะไดเกียรติบัตรระดับเหรียญดังนี้ 

    ▶ ชวงคะแนน 80-100 คะแนน ระดับเหรียญทอง  

    ▶ ชวงคะแนน 70-79   คะแนน ระดับรางวัลเหรียญเงิน 

    ▶ ชวงคะแนน 60-69   คะแนน ระดับรางวัลเหรียญทองแดง  

     หมายเหตุ : ทุกทีมที่เขารวมการแขงขัน ที่มีคะแนนถึงเกณฑและไมถึงเกณฑจะไดรับเกียรติบัตรการ     
เขารวมการแขงขัน 

 8.2. เกณฑรางวัล  

   ▶ รางวัลชนะเลิศ ไดคะแนนสูงสุด 

   ▶ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ไดคะแนนรองจากรางวัลชนะเลิศ 

   ▶ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ไดคะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 

   ▶ รางวัลชมเชย ไดคะแนนรองจากรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  

  8.3 เกณฑเงินรางวัล  

   ▶ ชนะเลิศ เงินรางวัล 4,000 บาทตอทีม 

    ▶ รองชนะเลิศอันดับ1 เงินรางวัล 3,000 บาทตอทีม  

    ▶ รองชนะเลิศอันดับ2 เงินรางวัล 2,000 บาทตอทีม 

    ▶ รางวัลชมเชย 1 เงินรางวัล 1,000 บาทตอทีม 

   ▶ รางวัลชมเชย 2 เงินรางวัล 1,000 บาทตอทีม 

          หมายเหตุ: กิจกรรมการประกวดท้ัง 4 ดาน ใชเกณฑการพิจารณารางวัลเดียวกัน    

9. รายละเอียดกิจกรรมการแขงขัน 
 กิจกรรมท่ี 1 ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเท่ียว (Lifestyle & TravelTech)    
 นวัตกรรมการทองเท่ียว : การนำแนวคิดใหม  สรางสรรคสิ่งใหม เทคโนโลยีใหม มาใชในการพัฒนาการ
ทองเที่ยวดวยการสรางรูปแบบ วิธีการ ผลิตภัณฑหรือบริการที่มีประโยชนแกการทองเที่ยว เพื่อใหนักทองเที่ยวไดรับ
ประโยชนและมีทางเลือกทองเที่ยวที่หลากหลายขึ้น สงผลใหธุรกิจสามารถเปดตลาดใหม พัฒนาชองทางการจัด
จำหนาย สรางความเปนเลิศในการแขงขันและสรางความพึงพอใจแกนักทองเท่ียว 
  นวัตกรรมไลฟสไตล : เปนการสรางสรรคสิ่งใหม  เทคโนโลยีใหม แนวความคิดใหม วิธีการ ผลิตภัณฑ
หรือบริการที่เกี่ยวของกับดานไลฟสไตล (lifestyle) และความบันเทิง (entertainment) ที่มีประโยชน เพื่อสราง
ประสบการณและสิ่งที่นาสนใจในการใชชีวิต  การสันทนาการ  สรางความสะดวกสบาย ความมีคุณภาพ และความ
สนุกสนานใหกับผูใชงาน  
 
กิจกรรมท่ี 2 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร (FoodTech & AgriTech) 
 นวัตกรรมเทคโนโลยีอาหาร : การสรางสรรคสิ ่งใหม  เทคโนโลยีใหม แนวความคิดใหม วิธีการ 
ผลิตภัณฑหรือบริการที่มีประโยชนทางดานอาหารโดยมุงเนนไปที่การเก็บรักษาหรือแปรรูปอาหาร/วัตถุดิบอาหาร/ 
ผลผลิตที ่ไดจากการเพาะปลูกพืชผัก รวมถึงผลผลิตที ่ไดจากการทำปศุสัตว และสรางคุณคาเพิ ่มและปรับปรุง
ประสิทธิภาพในดานอาหาร โดยพัฒนาใหสอดคลองกับความตองการของลูกคาในปจจุบัน  



   นวัตกรรมเทคโนโลยีการเกษตร : นการสรางสรรคสิ่งใหม  เทคโนโลยีใหม แนวความคิดใหม วิธีการ 
ผลิตภัณฑหรือบริการ ที่มีประโยชน ในการเพิ่มประสิทธิภาพในการผลิตพืชผลทางการเกษตรหรือปศุสัตว เนนการใช
เทคโนโลยีอัตโนมัติ ระบบสารสนเทศท่ีเก่ียวของทางการเกษ๖ร  ชวยลดการใชทรัพยากรท่ีจำเปน ลดการใชสารเคมีท่ีมี
ผลกระทบตอสิ่งแวดลอม  ทำใหเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการผลิตทางการเกษตรที่รวดเร็ว ปลอดภัย สะดวก 
ประหยัดตนทุนมากยิ่งข้ึน 
 
กิจกรรมท่ี 3 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ (HealthTech)  

  นวัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อสุขภาพ : การสรางสรรคสิ่งใหม  เทคโนโลยีใหม แนวความคิดใหม วิธีการ 
ผลิตภัณฑหรือบริการ ที่เปนประโยชนในการดูแล สรางเสริมสุขภาพของผูใชบริการ ภายใตการออกแบบเพื่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพการวินิจฉัยโรค การรักษา การดูแลรักษา และการปองกันโรคและภัยคุกคามตางๆ ซึ่งสามารถเปน
ประโยชนตอการดูแลสุขภาพของบุคคล และระบบสุขภาพที่มีอยูในสังคมทั้งในระดับบุคลากรทางการแพทยและ
ประชาชนท่ัวไปได 
กิจกรรมท่ี 4 ดานนวัตกรรมศิลป (ArtTech)  

  นวัตกรรมศิลป : การสรางสรรคสิ่งใหม  เทคโนโลยีใหม แนวความคิดใหม วิธีการ ผลิตภัณฑหรือบริการ 
ท่ีเก่ียวของกับศิลปะ  ในการออกแบบ หรือการสรางสรรคผลงาน การนำศิลปะไปใชในสถานท่ีหรือสภาพแวดลอมท่ีไม
เคยมีมากอน การผสมผสานศิลปะและเทคโนโลยีใหมเขาดวยกัน  เปาหมายของนวัตกรรมดานศิลปคือการสรางผลงาน
ท่ีไมเคยมีมากอนและนาสนใจ 

 

10. ชองทางการติดตอ 
ผูประสานงาน  
   - นางสาวนนลษร  ดำเปนไฝ  โทร. 08 3241 4875 E-Mail : nonlasorn.b@rmutsv.ac.th 
เว็บไซตโครงการ  

https://bba.rmutsv.ac.th/ruts/pitch-competitions2024/ 
Url : สมัครเขารวมโครงการ  

https://forms.gle/TYkGE5HocL5J74EG7 
QR Line สอบถามขอมูล 
ID Line :  @108pexei (ใส @ ในการคนหา) 

 



 
 

ใบสมัครเขารวมการประกวดผลงาน 
โครงการ Pitch Competitions Innovation and Technology of Startups for Student & 

Entrepreneurs 2024 
ระหวางวันท่ี 13 – 14 สิงหาคม 256� 

ณ โรงแรม บีพี สมิหลาบีช สงขลา 
คำชีĚแจง : 
  1. สงรายละเอียดการสมัครไดตั้งแตบัดนี-้ 21 กรกฎาคม 2567 
  2.  ดาวนโหลดใบสมัครแลวสงกลับมายัง  Google from  (รูปแบบไฟล .pdf)   

สวนท่ี 1  

1� ช่ือผลงานนวัตกรรม 
   �  ภาษาไทย .......…………………....................…...................................................................................... 
 �  ภาษาอังกùษ .....................................……………………..……............................................................... 
                                    .................................................................................................................................... 

2� ประเภทดานนวัตกรรมการประกวด 
  1. ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเท่ียว (Lifestyle & TravelTech)    
  2. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร (FoodTech & AgriTech) 
  3. ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ (HealthTech) 
  4. ดานนวัตกรรมศิลป (ArtTech)  

3� อาจารยและนักศึกษาจากสถาบันใด  
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย  คณะ.................................................................................. 

  มหาวิทยาลัยทักษิณ สงขลา                 คณะ.................................................................................. 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  คณะ.................................................................................. 
  มหาวิทยาลัยหาดใหญ   คณะ.................................................................................. 
  มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร  คณะ.................................................................................. 

3� รายช่ืออาจารยท่ีปรึกษาและสมาชิกในทีม 
  3�1 รายช่ืออาจารยท่ีปรึกษา 
     1)  ชื่อ – สกุล (นาย นาง นางสาว)............................................................................................................... 
ตำแหนง(ผศ.รศ.ศ.) (ถามี) ...........................................ตำแหนงผูบริหาร(ถามี)......................................................... 
เบอรโทร........................................................ Email................................................................................................. 
  2)  ชื่อ – สกุล (นาย นาง นางสาว).............................................................................................................. 
ตำแหนง(ผศ.รศ.ศ.) (ถามี) ...........................................ตำแหนงผูบริหาร(ถามี)......................................................... 
เบอรโทร........................................................ Email................................................................................................. 
 
 
 
 
 



 
 

 3�2 รายช่ือสมาชิกผูเขารวมประกวด 
  1) ชื่อ – สกุล (นาย/นางสาว/อ่ืน ๆ............................................................ โทรศัพท ............................... 
E-mail: …………………………………………………..………… กำลังศึกษาระดับ ............................................................... 
ชั้นปŘท่ี  ..........................................................................สาขาวิชา........................................................................... 
  2) ชื่อ – สกุล (นาย/นางสาว/อ่ืน ๆ............................................................ โทรศัพท ............................... 
E-mail: …………………………………………………..………… กำลังศึกษาระดับ ............................................................... 
ชัน้ปŘท่ี  ..........................................................................สาขาวิชา........................................................................... 
  3) ชื่อ – สกุล (นาย/นางสาว/อ่ืน ๆ............................................................ โทรศัพท ............................... 
E-mail: …………………………………………………..………… กำลังศึกษาระดับ ............................................................... 
ชัน้ปŘท่ี  ..........................................................................สาขาวิชา........................................................................... 
  4) ชื่อ – สกุล (นาย/นางสาว/อ่ืน ๆ............................................................ โทรศัพท ............................... 
E-mail: …………………………………………………..………… กำลังศึกษาระดับ ............................................................... 
ชัน้ปŘท่ี  ..........................................................................สาขาวิชา........................................................................... 
  5) ชื่อ – สกุล (นาย/นางสาว/อ่ืน ๆ............................................................ โทรศัพท ............................... 
E-mail: …………………………………………………..………… กำลังศึกษาระดับ ............................................................... 
ชัน้ปŘท่ี  ..........................................................................สาขาวิชา........................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
สวนท่ี 2 
1� รายละเอียดของผลงาน (ไมเกิน 2 หนากระดาษ) 
  หลักการและเหตุผล  
 (สรุปท่ีมาและความสำคัญ) ..................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................  

(สรุปประเด็นปญหาและความตองการของตลาดและกลุมเปาหมาย)   
 ......................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
 (สรุปแนวทางการพัฒนานวัตกรรม หรือ เทคโนโลยี)............................................................................... 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................  
  วัตถุประสงคของผลงาน 
  1. ...................................................................................................................................................... 
   2. ...................................................................................................................................................... 
    3. ...................................................................................................................................................... 
  การใชประโยชนของนวัตกรรมหรือเทคโนโลยี 
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 
   ภาพผลงาน (2 – 6 ภาพ) (ถามี) 
....................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................... 

  ทีมผูเขารวมประกวดยินยอมปฏิบัติตามกฎระเบียบ หลักเกณฑและเงื่อนไขของการประกวด โดยการ
ตัดสินของคณะกรรมการĄ ถือเปนท่ีสิ้นสุด และขอรับรองวาผลงานท่ีสงเขาประกวด เปนผลงานท่ีเกิดจากความคิด
สรางสรรคของทีมผูสมัครเอง มิไดลอกเลียนผลงานจากบุคคลอื่น รวมทั้งยินยอมใหเผยแพรผลงานนวัตกรรมจาก
การประกวดสูสาธารณะ 
      ลงชื่อ ........................................... หัวหนาทีม/ผูประสานงาน 
       (.............................................................) 
            ............./...................../.................. 
 



กำหนดโครงการ Pitch Competitions Innovation and Technology of Startups  

for Student & Entrepreneurs 2024 

วันที่ 13-14 สิงหาคม 2567 เวลา 08.30-16.30 น. 

ณ โรงแรม บีพี สมิหลาบีช สงขลา 

 

วันอังคารท่ี 13 สิงหาคม 2567 
เวลา กิจกรรม 
08.00 – 08.30 น. ลงทะเบียนผูเขารวมการแขงขัน ณ หองสมิหลาแกรนด โรงแรมบีพี สมิหลาบีช 
08.30 – 09.00 น.  รวมพิธีเปดโครงการ  ณ หองสมิหลาแกรนด   
09.20 – 12.00 น. ผูเขารวมแขงขันแตละทีมนำเสนอผลงาน  

โดยแบงการแขงขันออกเปน 5 ประเภท  
ประเภทที่ 1 ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเที่ยว       หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 2 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 3 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ             หอง สงขลา 
ประเภทที่ 4 ดานนวัตกรรมศิลป                                  หอง สงขลา 
ประเภทที่ ๕ สุดยอดธุรกิจ SMEs                                 หอง บีชเลาจน 

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 16.00 น. ผูเขารวมแขงขันแตละทีมนำเสนอผลงาน (ตอ) 

โดยแบงการแขงขันออกเปน 5 ประเภท  
ประเภทที่ 1 ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเที่ยว       หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 2 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 3 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ             หอง สงขลา 
ประเภทที่ 4 ดานนวัตกรรมศิลป                                  หอง สงขลา 
ประเภทที่ ๕ สุดยอดธุรกิจ SMEs                                 หอง บีชเลาจน 

16.00 – 16.30 น. ผูเขารวมการแขงขันรับเกียรติบัตร คณะกรรมการประชุมและสรุปผลการแขงขัน 
วันพุธที่ 14 สิงหาคม 2567 
เวลา กิจกรรม 
08.00 – 08.30 น. ลงทะเบียนผูเขารวมการแขงขัน ณ หองสมิหลาแกรนด โรงแรมบีพี สมิหลาบีช 
09.20 – 12.00 น. ผูเขารวมแขงขันแตละทีมนำเสนอผลงาน  (ตอ) 

โดยแบงการแขงขันออกเปน 5 ประเภท  
ประเภทที่ 1 ดานนวัตกรรมไลฟสไตลและการทองเที่ยว       หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 2 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีอาหารและการเกษตร หอง สมิหลาแกรนด 
ประเภทที่ 3 ดานนวัตกรรมเทคโนโลยีเพ่ือสุขภาพ             หอง สงขลา 
ประเภทที่ 4 ดานนวัตกรรมศิลป                                  หอง สงขลา 
ประเภทที่ ๕ สุดยอดธุรกิจ SMEs                                 หอง บีชเลาจน 

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 16.00 น. ผูเขารวมการแขงขันรับเกียรติบัตร คณะกรรมการประชุมและสรุปผลการแขงขันผลและ

มอบรางวัล ณ หองสมิหลาแกรนด 
หมายเหตุ  กำหนดการอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

พักรับประทานอาหารวางและเคร่ืองดื่ม เวลา 10.15-10.30 น. และ 14.30 – 14.45 น.  


